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Anotace

Dvouhodinovy vyukovy program vede
studenty k uvédomeéni si vyznamu drevin
predevsim ve méstech a upozornuje
prostrednictvim atraktivnich
neformalnich vgukovych metod na jejich

mozné ohrozeni. Rozsah programu:

Program uvadi studenty do realngch

St remif el i s s ® Program je sestaven jako dvouhodinovy.

. , (90 minut). Je mozné jej podle moznosti a
socialni dovednosti. ) L
zajmu kombinovat s dalSimi moduly

Dobrovolnictvi je IN, Biodiverzita u nds i ve

svété.

® Program je mozné zvlaste v nékterych
pripadech vhodné vyuzit také jako uvod
pro terénni vyukovy program Byt
dobrovolnikem (napf. pfi praci v méstskych
Komu je program urcen: parcich).

e Studenti stfednich $kol (v¢. viceletych gymnazii) ve
vékovém rozmezi cca 15-22 let.

® Program je urcen pro realizaci ve Skolni tride,

idedlné pro skupinli ’IZ—2'6 stude[\tﬁ’, Izelje_j Uspésné Pomﬁckg:

realizovat i v mimoskolnim prostredi v ramci

volnogasovych aktivit mladeze (napt. ve ® Papiry, psaci potfeby (tuzky, pastelky, fixy).
skautskych oddilech, zajmovych krouzcich & lepidla

v ramci vgmén mladeze). e Tabule/flipchart

e Velké balici papiry velikosti flipchartu (4 ks)

e Kartitky pro Rolovou hru (popis v{chozi
situace do kazdé skupiny, popis role pro
kazdého studenta podle propozic hry)

Lektorsky tym:

® Program je veden dvéma lektory, pripadné
lektorem a jeho asistentem. Alespon jeden
z nich by mél mit adekvatni pedagogické
vzdélani v oblasti neformalni pedagogiky a
EVVO.




Prurezova témata

Klicové kompetence

Vychova k socialnim dovednostem

studenti se uci konstruktivni diskusi a
vécné argumentaci

studenti rozvijeji respekt k odliSnému
ndzoru a posiluji schopnost naslouchat
druhym

Obcan v demokratickeé spolecnosti

studenti poznavaji roli jednotlivce

v rozhodovacich procesech spolecnosti
tykajicich se zivotniho prostredi
studenti se seznamuji s principy

demokratického rozhodovaciho procesu na
lokalni drovni

Clovék a svét prace

studenti zlepsuji komunikacni dovednosti
a rozvijeji vyjadrovaci schopnosti

Environmentalni vgchova

studenti identifikuji konkrétni
environmentalni problémy spojené se
stromy a méstskou zeleni

studenti poznavaji moznosti obtand
v rozhodovacich procesech tykajicich se
zivotniho prostredi ve méstech

studenti se seznamuji s vjznamem stromd
a kel pro ¢lovéka

Kompetence k ueni:

e student uvadi véci do souvislosti,
analyzuje informace, kriticky
hodnoti

Kompetence k FeSeni problém(:

e student analyzuje konkrétni
problém a v tymu/samostatné
navrhuje specifické moznosti jeho
reseni

Kompetence komunikativni:

e student naslouchd, icinné se
zapojuje do diskuse ve skuping,
ucelené prezentuje své nazory a
postoje, argumentuje v diskusi

Kompetence socidlné persondlni:

e student komunikuje v mensSich i
vétsich skupinach, podili se na
tymové atmosfére a aktivné hleda
kompromis

Kompetence obCanské:

e student chape vyznam stromu, kefu
a dalsi méstské zelené a jejich
ochrany, respektuje odliSné nazory
ve skupiné a vnima moznosti, které
nabizi aktivni obCansky pristup

Kompetence k traveni volného casu:

e student je motivovan k aktivnimu
dobrovolnictvi a vyuziti svého
volného Casu ve prospéch pfirody a
krajiny



e Stru¢né se studentim pfedstavime. Vypichneme zejména
své zajmy a zkusenosti tykajici se dobrovolnickych aktivit a

Uvod

neformalniho vzdélavani v prirodé. Nezahlcujeme studenty
podrobnostmi z Zivotopisd,

Predstaveni lektory a studentd, ale zmifiujeme zajimavosti,

sjednani zakladnich pravidel pro diky nimZ se s nami mohou

studenti Iépe identifikovat.

Ahoj, jmenuji se Katka a jsem
Uspésnou spolupraci. z Hnuti Brontosaurus. Ziju,
pracuju a dobrovolni¢im v

Délka cca 5 minut. Brn&. Mam rada hlavné

Vyzveme ke kratkému
predstaveni také
studenty. Cilem neni

cestovani s prateli, hudbu a
prirodu. Dnes bych se s vami
rada podélila o svoje
zapamatovat si ihned zkuSenosti a zazitky, které
vSechna jména, ale spise

poznat skupinu a jeji
dynamiku. Kromé jména

dobrovolnictvi prinasi.

e \elmi stru¢né uvedeme program

Jajsem Véraa

nadchazejicich dvou hodin. Neni treba

kdyz si néco
seznamovat studenty s konkrétnim tedy pozadame i o vezmu do
harmonogramem, ale spie néjakou zajimavost Ci hlavy, tak to
s metodami, s nimiz se setkaji. charakteristiku (max.1 dokazu!

véta).

V nasledujicich dvou hodinach nas Nastaveni prawdel spoluprace:

¢eka netradicni setkani s prirodou.
Bude trochu jiné, nez na jaké jste asi
zvykli v hodinach biologie.

e Pred zacatkem samotného programu jesté udélame
kratky brainstorming na téma pravidel pro spolupraci.

Nebudeme se zabyvat jednotlivgmi

zvifaty a rostlinami, ale jejich

vzajemnymi vazbami a také vlivem
nas lidi.

Pracovat budeme v tgmu i kazdy
sam, v lavicich i po celé tridé.

® naslouchdm druhému, i kdyz s nim zrovna nesouhlasim

® nerozumim-li, ptdm se hned

® zajima-li mé néjaka podrobnost, ptdm se hned

e tykame si - zejména, pokud jsou lektori skupiné vékove blizci

diskutuji, argumentuji, ale nekricim

Hlavni pravidla, na néz bychom nem éli zapomenout:

Navrhovana pravidla zapisujeme na tabuli. Ta, s nimiz
nasledné souhlasi vétsSina skupiny, zakrouzkujeme.
M0Zeme na né pak efektivné odkazovat béhem programu.
Brainstorming zbytecné neprodluzujeme, lektor sam se
brainstormingu aktivné ucastni a navrhuje zakladni
pravidla.

Brainstorming (z anglického

,brain” a ,storm”) je néco
jako burza ndpadd. Nejde
pritom o kvalitu, ale o
kvantitu - mnozstvi
ndpadud. Kazdyg mlze fict
jakykoliv nadpad, nikdo
nehodnoti a nekritizuje.

e potiebuji pauzu - udélam si ji, nezapominam ale, Ze i j& jsem v programu dlleZit( a tym se beze mé

neobejde

e pom0Zu a poradim, kdyZ to dokazu

e davam pozor na sebe i druhé, pohybuji se bezpecné



Evokace

Studenti si vybavuji konkrétni Mﬁj strom: Na papir naértni

strom, identifikuji jeho vgznam a strom, ktery je pro

e ) e Zadame studentim ey
shrnuji sve dosavadni poznatky o , C w Tebe néjak dlleZity.
. jednoduchy tvorivy ukol: . oy
vyznamu stromu. Do néj pak vepis, kde
e Na tvardi praci nechame stoji, jaky druh stromu
Délka cca 10 minut. cca b minut, Stromgje to je a proc je pro

mozné také vystihnout. Tebe ddleZity.

e Studenti kratce prezentuji ostatnim ve tfidé svij
strom. Uvadéné argumenty, proc jsou stromy
duleZité, prubézné zapisujeme na tabuli.

e \/ybrali nékteri studenti stejng strom? Proc? Jde o
néjaky zvlasté dulezity strom?

® Prezentace by mély byt maximalné strucné a

Priprava: vystizné, celkem cca 5 minut.
® Pripravime tabuli/flipchart pro
zapisovan. e Zavérem evokace je shrnuti obecného vyznamu
e Papir (max A5) a psaci/kreslici potfeby strom{ (obecné zndmych skuteénosti), pfipadné
a popf-. nuzky pro kazdého studenta. doplnéni nékterych specifickych funkci a benefitd
stromu v rGznych oblastech.
Tipy:

e Kromé obecného prinosu stromd vénujeme zvysenou
pozornost také konkrétnim benefitdm jejich vyskytu
ve méstech, cemuz je vénovana dalsi ¢ast programu.

e Velmivhodné je zminit v zavéru evokace také funkci kefl, které jsou ve méstském prostredi potlatovany
vyznamnéji, nez stromy a tvori pritom podstatnou souc¢ast méstského ekosystému - Ukryty ptactva a
bezobratlgch, eliminace prizemni prasnosti atp.

Ekologicky vyznam strom:
vyznamny prvek mnoha

Vyznam stromu ve méstech: ekosystém(
zachovani prirozeného kolobéhu
vody
podpora pldni rovnovahy
akumulace uhliku a zachovani

zlepseni mikroklimatu
zachycovani prachu a skodlivin
zmirnéni vétru

Zivotni prostor pro dalsi rostliny a Ekonomicky vyznam strom{:
pfirozené bilance CO,

ZivocCichy zdroj stavebniho a palivového
zhodnoceni bydleni a esteticka materialu
funkce zdroj potravin a léCiv
protierozni a pidotvorna funkce

https://is.mendelu.cz/eknihovna/opo
ry/zobraz_cast.pl?cast=71330

http://arnika.org/vyznam-stromu-pro-

kvalitu-zivota https://is.mendelu.cz/eknihovna/op
ory/zobraz_cast.pl?cast=71330



Mesto

Studenti identifikuji vgznam zelené ve
meésteé pro kvalitni zivot obyvatel,

zaroven si ale uvédomuji konflikty, které

mohou rizné protichddné nazory a
potfeby plsobit pFi tzemnim planovani.

Délka celkem cca 30 minut.

Priprava:

Rozdélime studenty do 3 skupin. Kazda
skupina dostane prazdny flipchartovy
papir a tuzky/pastelky pro kresleni.

Tipy:

Na zavér hry mohou studenti do svych
méstskych pland vlepit také svij
oblibeny strom.

Rizika méstskych strom(:

Skody na stavbach a verejném
prostoru (pti nedodrzeni spravné
péce)

tvorba alergenniho pylu

znecistovani verejného prostoru
(listy, plody, medovice lip)

https://is.mendelu.cz/eknihovna/opory/z

obraz_cast.pl?cast=71330

Plan mesta a mestska zelen:

® Hra, béhem niz studenti vytvori imaginarni plan
mésta, osadi ho zeleni a kriticky zhodnoti jeji prinosy
¢i omezeni, kterd pusobi.

e Hra probiha ve 4 krocich, mezi nimi se vzdy kazdy
flipchartovy papir (plan mésta) posouva k dalsi
skupiné. VV zavérecném 4. kroku se dostava zpét
pavodnim tvarcdm.

e Pro kazdy krok maji studenti jing Ukol a jinou roli.
Upozornime na omezeny ¢as pro jednotlivé kroky
(cca 5 minut) a nutnost efektivni komunikace
v tgmu.

® Zadani pro jednotlivé kroky hry jsou uvedena
v prilohdch v zavéru této metodiky.

Zavérec¢nych cca 10 minut vénujeme stru¢nému predstaveni
jednotlivgch , mést” a zhodnoceni procesu, kterym ,mésta”
prosla béhem hry. Diskutujeme také o moznostech obyvatel,
jak ovlivnit péci a planovani méstské zelené.

V ramci diskuse je vhodné se také dotknout omezeni a rizik,
kterd plynou z pfitomnosti stromd a kefi ve méstech a kterd
nesouviseji jen s prostorovgmi naroky, ale také s péci o zelen,
uklidem verejnych prostranstvi a bezpecnosti obyvatel.

Je ve vasem mésté strom0 dostatek?

Zamysleli jste se nad vyznamem
stromoradi podél ulic s hustou
dopravou?

Kdy?z jste se rozhodli stromy pokacet
a nahradit stavbami, souhlasili s tim
vsichni?

Co by mohli obcané udélat v ptipadé,
Ze s kacenim stromU nesouhlasi?



Zasedani mestského zastupitelstva:

Rolova hra

e Kazda skupina si nejprve spolecné precte zadani -

v . v Uvod do situace.
Aktivizacni hra podporujici argumentacni

dovednosti studentd a kritické mygleni. e Poté vysvétlime princip rolové hry. Na samotnou hru

Hra navozuje redlnou situaci béhem nechame cca 10-15 minut.
Uzemniho planovani, ktera Uzce souvisi e Zadani nijak neupresnujeme, je nicméné vhodné
s méstskou zeleni. nechat studentim mozZnost se doptat na podrobnosti,

, zvlaste pokud se setkavaji s rolovou hrou poprvé.
Délka cca 25 minut.

e Zduraznime, Ze zaleZi pouze na skuping, jaky bude
pribéh hry. Neexistuje spravny prubéh ani spravné
reseni.

e Zadani/pomlicky pro hru najdete v zavéru této
metodiky v priloze.

Stali jste se Ucastniky jednani

Prlprava: zastupitelstva mésta. O ¢em

se bude jednat, jste se pravé

® Rozdélime studenty do 4 skupin, kazda skupina musi mit alespon 5 dozvédéli. Na vaich papirech
¢lend. mate napsano, jakou roli

budete béhem hry hrat.
Nejste tedy na “jednani” za

) ) sebe, ale mate konkrétni
s popisem jeho postavy - kazdy student ma ve skupiné jinou roli. z4jem, ktery hajite.

e Kazda skupina dostane 1x zadani (Uvod do situace), které si
spolecné precte. Student - hrac - dostane jednu z ,roli” - papir

Studentlm nad idealni pocet (5) ve skupiné dame roli ,Obéan”.

Tipy: e \Velkou pozornost vénujeme diskusi po skonceni hry,

e Je vhodné, pokud v prabéhu hry néktery jeji diskutujeme alespon 15 minut.
Utastnik zaznamenava na papir zajimavé ® Nejprve ,Starostové” kratce shrnou prubéh a vysledek
argumenty z jedndni, nejspornéjsi body atp. jednani. Ve spolupraci s ostatnimi ¢leny skupiny mohou
Diskuse nad vysledky jednani je diky tomu uvést zajimavosti z pribéhu a divody, které vedly ke
zajimavéjsi a sviznéjsi. konecnému rozhodnuti.

e Pokladame doplnujici otazky a aktivné upozorfiujeme na
kli¢ové prvky rozhodovaciho procesu. Mizeme doplfiovat i
zajimavosti z praxe.

e Poukazujeme také na rozdilnost v pfistupu jednotlivych

Budete stavét tak, jak bylo piivodné skupin - i pres stejné zadani Casto dochazeji ke zcela
planovano, nebo doslo k néjakym ruznym vysledkdm. Co bylo pficinou?
zménam? Promysleli jste néjaké

vhodné kompromisni reseni? (napr.

Podzemni parkovisté pod obchodnim
centrem spolu s posilenou hromadnou
dopravou umoZriujici zachovdni
stromoradi a vétsi ¢dsti parku
soucasné s jeho zatraktivnénim pro
ndvstévniky.)

Byl i na strané zastancu
obchodniho centra zdjem

ochranit existujici stromy a
zelen, nebo jim na
stromech vibec

nezalezelo?




Reflexe

Studenti individuainé i ve skupiné

rekapituluji pribéh programu a

upevnuji své povédomi o

ddlezitosti stromu a méstské

zelené.

e \/yzveme studenty, aby se nyni individualné v

LG myslenkdch vratili k prdb&hu pfedchozich her.

Jaky argument na
podporu drevin a jejich
existence ve mésté jste

béhem her pouzili? Ktera z

funkci strom( a zelené ve
Priprava: mésté pro Vés byla
nejdulezitéjsi?
e Kazdy student dostane papir a tuzku.
e Vratime se k argumentim zapsanym bé&hem

evokace na tabuli/flipchart.

e Studenti siindividualné zapisuji, své postfehy, analyzuji pribéh
programu a znovu si uvédomuiji vyznam stromi a zelené. (Napr* Chtél
_jsem osadiit stromy na parkovisti protoZe poskytuji stin. Byl jsem
proti pokdaceni aleje podél silnice k obchodnimu centru, protoZe
sniZuje prasnost.)

e \Vratime se k bodim, které jsme zapsali v prubéhu evokace. Nechdme
hlasovat studenty o tom, zda konkrétni argument béhem her oni
sami aktivné vyuzili - byl pro né dulezity. Hlasy pro jednotlivé body
vzdy secteme a zapiseme.

e Doplnime také dal$i argumenty, které studenti na podporu stromd
pouZivali a které jsme nezminili v prubéhu evokace.

® Kratce zhodnotime, ktery z bod( (kterd funkce
strom{ ve mésté) byla pro studenty nejdlleZitéjsi, Maji ve méste své misto take
které argumenty naopak nevyuzili a pro¢. Mohly by ovocné stormy?
byt také vyuzity na podporu rozvoje zelenych ploch
ve mésté? kefe?

Zvysuje zelen v okoli take
hodnotu nemovitosti?

Podporuji stormy diky
“korenové melioraci” vsakovani
destové vody?




Obéan a Strom e Predstavime studentim spolek Hnuti Brontosaurus.
Organizace pUsobi celorepublikové, proto mizeme
pridat i informaci o nejblizsim Zakladnim ¢lanku -
pobocném spolku a jeho aktivitach.

Studenti se seznamuji
s praktickymi moznostmi, jak se

zapojit do péce o zeler ve méstech

a dalSich aktivit na podporu e Zamérime se také na informace o akcich a
zivotniho prostredi diky aktivnimu ¢innostech na podporu zelené a stroml ve méstech
dobrovolnictvi. a obcich. Akcentujeme zapojeni verejnosti a mladeze

Délka cca 5 minut. prostrednictvim dobrovolnické prace.

Hnuti Brontosaurus

neziskova organizace, jejiz prace

Pfiprava: je videt.
e Informadni materidly/fotografie Jsme spolek prevazné mladych lidi do 26
z vybranych akci a lokalit, kde se Hnuti let, kterym neni Ihostejng svét, ve

Brontosaurus zapojuje do péce o stromy. kterém ziji. Propojujeme smyslupinou
praci pro prirodu, pamatky i lidi s
] netradic¢nimi zazitky a zabavou, a to jiz
Tipy: vice nez 40 let.

e Je dobré mit k dispozici, nejlépe pak k rozdani, informacni a

v . . L www.brontosaurus.cz
propagacni materialy s pozvankami na konkretni

dobrovolnické akce a s uzite¢nmi kontakty (web, FB). Je-li to
mozné, volime zejména nabidku lokalnich aktivit, které mohou
byt studentim bliz$i a pro jejich prvni kontakt
s dobrovolnictvim vhodnéjsi.

e Studenty k dotazim vybizime jiz v pribéhu programu. | pfesto
nechame v zavéru dostatecny prostor pro dotazy a nabidneme
aktivné i moznost ptat se dal napr. prostrednictvim FB

o
kontaktu na lektory. ® Na zavér rozdame studentdm struény evaluaéni

dotaznik, jehoz soucasti je i moznost zanechani
o, ] , kontaktu pro zasilani informaci a novinek Hnuti
Dobrovolnicke lokality Hnuti Brontosaurus v oblasti dobrovolnictvi pro pfirodu

Brontosaurus nejen ve méstech.

Hrusky
Zastavka a Hribova —

zaniklé osady na
Jesenicku

Revitalizace starych
obecnich aleji s vyuzitim
puvodnich krajovych

odrld ovocnych drevin. Oziveni starych
vesnickych sadl s Obnova stare Péce o prirodé blizkou
pGvodnimi ovocnymi pivovarské louky s zahradu mistniho

dievinami. vodnimi prvky v centru ekocentra.
meésta.

MniSek pod Brdy Hodonin — Dubrava




Harmonogram

programu

délka

pomucky

Uvod

5 minut

flipchart/tabule

Evokace

10 minut

flipchart/tabule

papir (max. A5) a psaci/kreslici
potfeby a popf. nlizky pro kazdého
studenta

Mésto

30 minut

3x flipchartovy papir a
tuzky/pastelky pro kresleni

Rolova hra

25 minut

1x zadani (Uvod do situace) pro
kazdou nejméné péticlennou
skupinu

zadani ,role” pro kazdého studenta
- karticka s popisem jeho postavy

Reflexe

15 minut

papir a tuzka pro kazdého studenta
zapis na tabuli/flipchartu z evokace

Obcan a strom

5 minut

informa¢ni materidly/fotografie z
vybranych akci a lokalit, kde HB
pomaha mestskeé zeleni a prirodé

® Program je mozné diky jednoduchosti a malému po¢tu pomucek realizovat také v terénu.




Mesto - zadani

Zadani pro jednotlivé kroky ve hre:

Krok 1

Na velky papir pred vami schematicky nakreslete plan vaseho
imaginarniho mésta. Nezapomerite na duleZita mista, ktera lidé
potfebuji a navstévuji (obchody, zdravotni a kulturni zafizeni, Skoly,
UFady), kreslete jen pddorysy domd (jako na mapé/planu), bez
detaild, ddleZité budovy miZete popsat.

e Krok?2

Nyni mate moznost mésto ,,0zelenit”. Do planu pred sebou nakreslete,
kde vysadite zelen a stromy, Nemusite se pritom omezovat na predem
vyznalené parky, mista pro stromy ¢i kef'e vyznacte zelené (krouzky).
Kde je zeleri potfebna? Je ddleZité mit stromy napf. podél ulic nebo na
parkovistich?

e Krok3

Nyni predstavujete budouci obyvatele tohoto mésta. Zamyslete: je mésto tak, jak je
naplanovano, pFivétivé ke svym obyvatelim? Je tu napf. dostatek parkovacich mist
u nemocnice a obchodd? Nechybi tu tieba velké kino? Nemohl by na misté parku,
kam stejné nechodite, byt tifeba bazén s tobogany? Diskutujte ve skupiné, snazte
se najit rovnovahu tak, aby se ve mésté dobre zilo. Nemyslete pritom jen na sebe,
ale také na malé déti nebo seniory. MiZete do planu libovolné zasdhnout -
pldnované stromy a zeleft mlZete pokacet ($krtnout) a nahradit potfebngmi
stavbami.

e Krok4

Mate pred sebou opét vas plvodni pldn s novou zeleni a Gpravami, které si
prali jeho budouci obyvatelé. Vyhodnotte, k jakgm zménam ve vasem
planu doslo: Kde byla planovana vysadba zelené? Kde obcané chtéli
provést zménu? Doslo k vgznamné redukci vgsadeb nebo je obcané
zachovali? Zavérecngm Ukolem pro vas je umistit na néjaké vhodné misto
va$ oblibeny strom (vlepenim obrazku).



Rolova hra

karty

Uvod do situace

Ve mésteé se planuje vystavba nového obchodniho centra. Mélo by stat na okraji mésta na misté
stdvajiciho malo navStévovaného parku, ktery je ale jedinou vétsi souvislou plochou zelené Siroko
daleko. Ve mésté obchodni centrum chybi. OCekava se proto velky zajem lidi o nakupovani, bude
potreba rozsirit pristupovou silnici a pokacet zde staré stromoradi. Nejvétsi plochu zabere
parkovisté se zdmkovou dlazbou, obchodni centrum samotné bude jen na mensi ¢asti parcely. V radé
mésta probiha verejné zasedani a je treba rozhodnout, zda obchodni centrum postavit tak, jak je
planovano, udélat néjaké zmény v navrhu nebo stavbu zcela zamitnout. Konecné slovo ma starosta
mésta, mél by ale vzit v potaz zajmy vSech zdcastnénych.

Role: STAROSTA

e tvym cilem jsou spokojeni ob&ané, rozvoj a rist mésta a Uspéch v nadchazejicich volbach

Role: ZASTUPCE INVESTORA

® tvym zajmem je postavit obchodni centrum a umoznit lidem, aby sem mohli prijet a
nakupovat, zajima té hlavné zisk

Role: OBCANSKY AKTIVISTA

e tvym zajmem je podpora a zachovani méstské zelené s ohledem na jeji vyznam pro
obyvatele mésta, argumentujes proti vgstavbé a vidis i riziko ohrozeni obchodniho
ruchu v centru mésta.

Role: OBCAN KAREL

e ve mésté ti chybi nabidka nékterych sluzeb a produktd, za
modernimi a médnimi obchody a nejnovéjsimi filmy musis
jezdit do krajského mésta a uvazujes i o stéhovani

Role: 0BCANKA KVETA

® park na okraji mésta ¢asto navstévujes se psem, pro bézecky
trénink i chdzi neni ve mésté jiné misto, uvazujes$ o stéhovani
na venkov, pokud bude park zrusen

Jednotlivé karty mizeme vzdy vytisknout a rozdat studentim, nebo je
vyuzivat opakované (napf. zalaminované v plastové félii).



® Anotace

® Prirfezova témata, kli¢ové kompetence
e Uvod

e Evokace

e Meésto

® Rolova hra

e Reflexe

e (Obcan a strom

e Harmonogram

e Mésto - zadani

® Rolova hra - karty
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